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ตกแตงเว็บดวยกราฟก 
 
องคประกอบสําคัญในการทํา Web ใหดูนาสนใจ คงหนีไมพนรูปภาพท่ีนํามาตกแตง 

ซึ่งผูพัฒนาหลายๆ คน บางก็นําภาพสําเร็จมาใชงาน บางก็นําภาพจากเว็บอ่ืนๆ ที่ดูสวยงามมา
ใช และก็มีไมนอยที่สรางภาพเอง โดยอาศัยโปรแกรมกราฟกตางๆ เชน PhotoShop, 
PhotoImpact, Paint Shop เปนตน  

การทําภาพกราฟกเพ่ือใชในงานเว็บ มีหลักการเฉพาะแตกตางไปจากงานสื่อสิ่งพิมพ 
ท้ังเร่ืองความละเอียดของภาพ (Resolution) ท่ีใชเพียง 72 dpi หรือจํานวนสีที่ใชแสดงผล เปน
ตน ดังนั้นการศึกษาถึง ลักษณะเฉพาะในการใช PhotoShop สรางกราฟกในงานเว็บ จึงเปน
เน้ือหาที่นาสนใจสําหรับผูท่ีสนใจพัฒนาเว็บไซต 

กราฟกไฟลสําหรับงานเว็บ 
ภาพกราฟก หรือรูปกราฟกที่นํามาใชในการทําเว็บเพจ หรือนํามาใชในอินเทอรเน็ต 

จะตองเปนไฟลลักษณะเฉพาะ ปจจุบันนิยมใชกัน 3 ฟอรแมต คือ 
1. ไฟลฟอรแมต JPEG (Joint Photographer’s Experts Group File) 
2. ไฟลฟอรแมต GIF (Graphics Interlace File) 
3. ไฟลฟอรแมต PNG (Portable Network Graphics) 

ไฟลสกุล GIF (Graphics Interlace File)  
ไฟลสกุล GIF จัดเปนไฟลภาพสําหรับการเผยแพรผานอินเทอรเน็ตต้ังแตยุคแรก 

เน่ืองจากมีลักษณะเดน คือ 
 มีขนาดไฟลตํ่า  
 สามารถทําพื้นของภาพใหเปนพ้ืนแบบโปรงใสได (Transparent)  
 มีระบบแสดงผลแบบหยาบและคอยๆ ขยายไปสูละเอียดในระบบ Interlace  
 มีโปรแกรมสนับการสรางจํานวนมาก  
 เรียกดูไดกับ Graphics Browser ทุกตัว  
 ความสามารถดานการนําเสนอแบบภาพเคลื่อนไหว (GIF Animation)  
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อยางไรก็ตามไฟลชนิดนี้ก็มีจุดดอยในเร่ืองของการแสดงสี ซึ่งแสดงไดเพียง 256 สี 
ทําใหการนําเสนอภาพถาย หรือภาพท่ีตองการความคมชัดหรือภาพสดใส จะตองอาศัย
ฟอรแมตอ่ืน  

ไฟล .GIF มี 2 รูปแบบ ไดแก  
 GIF87 พัฒนาขึน้ในป ค.ศ. 1987  

เปนไฟลกราฟกรุนแรกที่สนับสนุนการนําเสนอบนอินเทอรเน็ต เปนไฟลที่มีขนาดเล็ก
และแสดงผลสีไดเพียง 256 สี และกําหนดใหแสดงผลแบบโครงรางได (Interlace)  

 GIF89A พัฒนาข้ึนในป ค.ศ. 1989  
เปนไฟลกราฟกท่ีพัฒนาตอจาก GIF87 โดยเพ่ิมความสามารถการแสดงผลแบบพื้น

โปรงใส (Transparent) และการสรางภาพเคล่ือนไหว (GIF Animation) ซึ่งเปนไฟลกราฟกท่ีมี
ความสามารถพิเศษโดยนําเอาไฟลภาพหลายๆ ไฟลมารวมกันและนําเสนอภาพเหลานั้นโดย
อาศัยการหนวงเวลา มีการใสรูปแบบการนําเสนอลักษณะตางๆ (Effects) ในลักษณะ
ภาพเคล่ือนไหว  

สําหรับคุณสมบัติอื่นๆ ของไฟลนี้ในดาน Transparent Feature นับเปนคุณสมบัติท่ี
เดนมาก ซึ่งเปนคุณลักษณะของภาพที่มีการดรอป (Drop) การแสดงสีท่ีตองการ มักจะเปนสี
พ้ืน เพ่ือใหสีที่เลือกโปรงใส และแสดงผลตามสีพ้ืนของเบราเซอร นอกจากนี้คุณสมบัติ 
Interlace Feature ก็เปนคุณสมบัติที่เกี่ยวกับการแสดงผล เนื่องจากเปนการแสดงผลแบบโครง
ราง และคอยๆ แสดงแบบละเอียด โดยใชหลักการแทรกสอดของเสนสี โดยปกติการแสดงผล
ภาพบนอินเทอรเน็ต จะแสดงผลไลจากขอบบนของภาพจนถึงขอบลาง ซึ่งมักจะแสดงผลชา
มาก เพราะตองรอใหแตละสวนแสดงผลครบทุกความละเอียด แตดวยเทคนิคการแทรกสอด 
ภาพจะแสดงแบบเต็มรูป แตแสดงผลแบบหยาบๆ คลายๆ กับการแสดงผลแบบเบลอ แลว
คอยๆ ชัดเจนขึ้นตามเวลา ทําใหผูใชเห็นภาพโครงรางกอน หากไมพอใจจะดูก็สามารถขาม
การแสดงผลไปไดเลยทันที เทคนิคนี้จะอาศัยการแสดงผลของเสนสีทีละเสนใหแสดงผลแทรก
สอดกันไปเร่ือยๆ จนครบทุกเสน  

   
การแสดงผลภาพปกติ  การแสดงผลภาพแบบ Interlace 
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ไฟลสกุล JPG (Joint Photographer’s Experts Group)  
เนื่องจากไฟลภาพสกุล GIF แสดงผลไดเพียง 256 สี จึงมีการพัฒนาไฟลภาพสกุล 

JPEG เพื่อสนับสนุนสีไดถึง 24 bit และคุณสมบัติอ่ืนๆ อีกคือ 
 สามารถกําหนดคาการบีบไฟลไดตามที่ตองการ  
 มีระบบแสดงผลแบบหยาบและคอยๆ ขยายไปสูละเอียดในระบบ Progressive 
คลาย Interlaced 

 มีโปรแกรมสนับสนุนการสรางจํานวนมาก  
 เรียกดูไดกับ Graphics Browser ทุกตัว  
 ตั้งคาการบีบไฟลได (Compress files)  

อยางไรก็ตามไฟลภาพสกุลนี้ก็มีจุดดอย คือ ทําใหพ้ืนของรูปโปรงใสไมได  

ไฟลสกุล PNG (Portable Network Graphics)  
ไฟลสกุลลาสุดที่นําจุดเดนของไฟล GIF และ JPEG มาพัฒนารวมกัน ทําใหภาพใน

สกุลนี้แสดงผลสีไดมากกวา 256 สี และยังสามารถทําพ้ืนภาพใหโปรงใสได จึงเปนไฟลภาพท่ี
ไดรับความนิยมมากในปจจุบันดวยอีกสกุลหนึ่ง 
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เว็บกราฟกกับ Adobe PhotoShop 
โปรแกรม Adobe PhotoShop นับวาเปนโปรแกรมกราฟก
สุดฮิต ที่นิยมใชในการปรับแตงภาพ หรือสรางภาพ เพ่ือ
นํามาใชงานในเว็บ เนื่องจากมีฟงกชันการทํางาน ท่ี
หลากหลาย มีฟลเตอรเพื่อปรับแตงภาพ จากคายตางๆ ทํา
ใหงายตอการปรับแตงภาพตามตองการ เดิมทีนิยมใช 
PhotoShop เพ่ืองานสื่อสิ่งพิมพ (Desktop Publishing) แต
ปจจุบัน Web Design มีบทบาทในงานธุรกิจและงาน

การศึกษาสูงมาก จึงนํา PhotoShop มาใชในงานนี้ดวย เนื้อหาสวนนี้จะเนนการใชงาน Adobe 
PhotoShop 6  

การเรยีกใชโปรแกรม 
 การเรียกใชงานโปรแกรมมีลักษณะคลายๆ กับการเรียกใชงานโปรแกรมอื่นๆ โดย
คลิก Start, Program, Adobe, PhotoShop 6.0, Adobe PhotoShop6.0 ซึ่งจะปรากฏหนาตาง
โปรแกรมดังนี้ 

  
 
โดย Adobe PhotoShop มีหนาตาง และฟงกชันการทํางานที่สําคัญดังน้ี 

 Title Bar แสดงชื่อโปรแกรม และ/หรือ ชื่อไฟล ตลอดจนคาเกี่ยวกับโหมดภาพ 
 Control Button ปุมควบคุมหนาตาง ประกอบดวยปุม Minimize, 

Maximize/Restore, Close Button   
 Menu Bar แถบคําส่ังควบคุมการทํางาน 
 Toolbox แถบเคร่ืองมือ  
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 Work area Window หนาตางสรางงาน 
 Screen Area หนาตางโปรแกรม 
 Palettes ชุดคําส่ังเฉพาะงาน 
 Status Bar แสดงสถานะการทํางาน 
 Option Bar แสดงชุดคําสั่งยอยของเครื่องมือที่เลือกใชงาน 

 

การทาํงานกบั Palettes 
Palettes เปนหนาตางเล็กที่แสดงรายละเอียดของงานตางๆ เชน Palette Layer จะ

ควบคุมการทํางานของเลเยอร เปนตน การเปด/ปด Palette เหลานี้ใชเมนูคําสั่ง Window 

  
สําหรับการควบคุม Palette นี้ใชหลักการเดียวกับการควบคุมหนาตาง ดังนั้นจึง

สามารถปด, ยอ, ยายตําแหนง และปรับขนาดของ Palette ไดตลอดเวลาที่ใชงาน และหาก 
Palette ใด ไมไดใชงานก็ควรปดไปกอน เพ่ือเพ่ิมพ้ืนท่ีใหการทํางาน 

 

การตั้งคากับหนวยวัด 
กอนใชงานโปรแกรม Adobe PhotoShop ควรกําหนดคาติดตั้งท่ีจําเปนกอน โดยให

เขาไปที่ Edit, Preferences, General แลวเลือกรายการ Units & Rulers เพ่ือกําหนดคาการวัด
เปน Pixel เพื่อใหสะดวกตอการสรางชิ้นงาน 
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การเปดไฟลภาพ (Open File) 
คําส่ังแรกที่มักจะใชงานสําหรับผูพัฒนามือใหม ก็คือการเปดดูภาพที่โปรแกรมเตรียม

ไวเปนตัวอยาง หรือเปดดูภาพอ่ืนๆ ซึ่งคําส่ังในการเปดไฟลภาพของ PhotoShop มีสองคําสั่ง 
ไดแก 

 คําส่ัง File, Open… จะใชในกรณีที่ตองการเปดดูไฟลภาพทุกๆ ฟอรแมต 
 คําส่ัง File, Open as… ใชในกรณีที่ตองการเปดดูไฟลภาพท่ีตองการระบุ
นามสกุลของไฟล 

นอกจากนี้สามารถใชวิธี Double Click บนพ้ืนท่ีวางๆ ของ Work Area เพ่ือเปนทาง
ลัดในการเปดไฟลไดเชนกัน ท้ังนี้โปรแกรม PhotoShop เตรียมภาพตัวอยางไวใหเรียกดูจาก 
Folder ดังนี้ 

  
การเปดหนางานใหม (New File) 

สําหรับทานท่ีตองการสรางชิ้นงาน สามารถกระทําไดโดยเปดหนางานใหม ดวยคําสั่ง 
File, New… ซึ่งจะปรากฏกรอบทํางาน ดังนี้ 

  
 รายการ Name จะเปนชื่อไฟลในตอนที่ทําการเซฟไฟล (ไมจําเปนตองปอนก็ได) 
 Image Size ประกอบดวยคาสําคัญคือ 

- Width ความกวางของชิ้นงาน แนะนําใหใชหนวยเปน Pixel 
- Height ความสูงของชิ้นงาน แนะนําใหใชหนวยเปน Pixel 
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- Resolution ความละเอียดของชิ้นงาน แนะนํา ใหใชเปน 72 pixel/inch 
- Mode ตองเลือกเปน RGB Color  

 รายการ Contents เปนการระบุลักษณะของพ้ืนภาพ (Background) แนะนําให
ใช White 

การกําหนดคาเกี่ยวกับ Width และ Height ของภาพ จะตองสัมพันธกับ Screen 
Area ของจอภาพ และลักษณะ Layout ของหนาเว็บที่กําหนดไวดวยเสมอ โดยปกติจอภาพ 
14 น้ิว มี Screen Area ได 3 ลักษณะ คือ 

• 640 × 480 pixel 
• 800 × 600 pixel 
• 1024 × 768 pixel 

ดังนั้นกอนจะสรางภาพกราฟก ควรวางแผนกอนวา เว็บท่ีจะนําเสนอ ตองการให
แสดงผลไดดีที่สุดบนจอภาพที่มี Screen Area เทาใด เชน หากตองการใหเว็บที่พัฒนา 
แสดงผลบนจอภาพขนาด 800 × 600 pixel ภาพกราฟกที่สรางไมควรมีความยาวถึง 800 
pixel เพราะโปรแกรมเบราเซอรมีจะคากําหนดเกี่ยวกับ Margin เสมอ ตลอดจนจะตองมี Scroll 
Bar ดังนั้นคาความยาวที่เหมาะสมสําหรับจอภาพขนาด 800 × 600 pixel คือไมเกิน 780 pixel 
เปนตน สําหรับความสูงไมมีขอกําหนดตายตัว ข้ึนอยูกับปริมาณขอมูลในหนาเว็บน้ันๆ 

800 Pixels 
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การจัดเก็บภาพ (Save File)  
การบันทึกภาพ หรือจัดเก็บภาพมีขอพิจารณา 2 ประเด็นคือ การบันทึกภาพตนฉบับ 

ซ่ึงภาพลักษณะนี้จะยังคงชั้นของเลเยอรไวดังเดิม และการบันทึกภาพเพ่ือนําไปใชงานสําหรับ
งานเว็บ โดยโปรแกรมจะรวมเลเยอรท่ีมีทั้งหมดเปนชั้นเดียว คือชั้น Background ซึ่งมีวิธีการ
บันทึกแตกตางกันไป ดังนี้ 

การจัดเก็บภาพ (Save File) สําหรับภาพตนฉบับ 
 เลือกคําสั่ง File, Save สําหรับการจัดเก็บงานคร้ังแรก หรือ File, Save as 
สําหรับการจัดเก็บงานครั้งที่สองและตองการเปลี่ยนชื่อไฟลภาพ 

 ปรากฏจอภาพโตตอบการทํางานดังนี้ 

 
 เลือกไดรฟ และโฟลเดอรที่ตองการเก็บภาพ จากรายการ Save in: 
 ต้ังชื่อไฟลภาพโดยพิมพในบรรทัด File name: 
 เลือกประเภทของไฟลเปน Photoshop (*.PSD, *.PDD) จากรายการ Format: 
 คลิกปุม Save เพื่อยืนยันการจัดเก็บภาพ 

 
การจัดเก็บภาพ (Save) ภาพในฟอรแมต JPG 

 เลือกคําสั่ง File, Save สําหรับการจัดเก็บงานคร้ังแรก หรือ File, Save as 
สําหรับการจัดเก็บงานครั้งที่สองและตองการเปลี่ยนชื่อไฟลภาพ 

 ปรากฏจอภาพโตตอบการทํางาน  
 เลือกไดรฟ และโฟลเดอรที่ตองการเก็บภาพ จากรายการ Save in: 
 ต้ังชื่อไฟลภาพโดยพิมพในบรรทัด File name: 
 เลือกประเภทของไฟลเปน JPEG (*.JPG, *.JPE) จากรายการ Format: 
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 คลิกปุม Save เพื่อยืนยันการจัดเก็บภาพ 
 ปรากฏหนาตาง JPEG Options ดังนี้ 

 
 กําหนดคา Quality อันเปนคาเกี่ยวกับคุณภาพของภาพ ไวประมาณ 5 - 7 ไม
ควรกําหนดคาไวมากเกินไปเพราะจะทําใหไฟลมีขนาดใหญ และทําใหเสีย
เวลานานในการโหลดภาพจาก Server และไมควรกําหนดคาไวนอยมาก เพราะ
จะทําใหคุณภาพของภาพต่ํา ภาพที่แสดงไมคมชัด  

 กําหนดคา Format Options เปน Progressive = 3 กรณีที่ภาพนั้นมีขนาดโต
เพื่อใหภาพแสดงผลบนเบราเซอรแบบคอยๆ ชัด จากน้ันคลิกปุม OK เพื่อยืนยัน
การจัดเก็บไฟลภาพสกุล JPEG 

 
การจัดเก็บภาพ (Save) ภาพในฟอรแมต GIF87 

 เลือกคําสั่ง File, Save สําหรับการจัดเก็บงานครั้งแรก หรือ File, Save as 
สําหรับการจัดเก็บงานครั้งที่สองและตองการเปลี่ยนชื่อไฟลภาพ 

 ปรากฏจอภาพโตตอบการทํางาน  
 เลือกไดรฟ และโฟลเดอรที่ตองการเก็บภาพ จากรายการ Save in: 
 ตั้งชื่อไฟลภาพโดยพิมพในบรรทัด File name: 
 เลือกประเภทของไฟลเปน CpmpuServe GIF (*.GIF) จากรายการ Format: 
 คลิกปุม Save เพื่อยืนยันการจัดเก็บภาพ 
 กรณีที่ภาพนั้นๆ มีหลายเลเยอรจะปรากฏกรอบโตตอบการรวมเลเยอร 
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 คลิกปุม Ok เพ่ือทําการรวมเลเยอร 
 ปรากฏกรอบโตตอบการกําหนดคาเกี่ยวกับ Indexed Color 

 
 ตรวจสอบคาสี หรือปรับเปล่ียนตามที่ตองการ แลวคลิกปุม OK 
 ปรากฏกรอบโตตอบการตั้งคุณสมบัติของภาพ 

 
 ถาภาพขนาดเล็ก ใหเลือกเปน Normal แตถาภาพมีขนาดโต ใหเลือกเปน 

Interlaced แลวคลิกปุม OK 
 
การจัดเก็บภาพ (Save) ภาพในฟอรแมต GIF89 - Transparent 
ไฟลภาพฟอรแมต GIF89 Transparent ก็เปนอีกหนึ่งฟอรแมตท่ีนิยมใชในการสราง

เอกสารเว็บ ปกติจะใชกับภาพที่มีสีหรือความคมชัดไมมากนัก และตองการใหพ้ืนหลังของภาพ 
(Background) มีลักษณะโปรงใส โปรแกรม PhotoShop มีวิธีการจัดเก็บภาพใหเปนฟอรแมต 
GIF89 Transparent ดังนี้  

 ภาพลักษณะเปนเลเยอร ควรรวมเลเยอรกอนดวยคําส่ัง Layer, Flatten Image 
 ใชเคร่ืองมือ Magic Wand  คลิกที่พ้ืนภาพท่ีตองการทําใหโปรงใส จะปรากฏ
เสน Selection โดยอัตโนมัติ (กรณีที่ตองการยกเลิกเสน Selection เพื่อเลือก
ใหมใหเลือกคําสั่ง Select, Deselect) 

 เลือกเมนูคําสั่ง Help, Export Transparent Image… 
 ปรากฏกรอบโตตอบเลือกรูปแบบของภาพตนฉบับ ดังนี้ 
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• เลือกรายการ My image is on a transparent background ถาภาพที่สราง 

มีพ้ืนเปนแบบ Transparent อยูแลว 
• เลือกรายการ I have selected the area to be made transparent เมื่อใช

คําสั่ง Selection เลือกสีที่ตองการกําหนดใหมีโหมดเปน Transparent แลว 
• เลือกรายการ I need to select the area to be made transparent เมื่อขอ

กลับไปกําหนด Selection เพ่ือเลือกสีท่ีตองการกําหนดใหมีโหมดเปน 
Transparent กอน 

 หากทําการเลือกรายการ 1 หรือ 2 แลว ก็ใหคลิกปุม Next ปรากฏกรอบโตตอบ 
ดังนี้ 

 
 คลิกเลือกรายการ Online เพื่อกําหนด Transparent สําหรับภาพนําเสนอผาน
เว็บ แลวคลิกปุม Next 

 ปรากฏกรอบโตตอบ เลือกฟอรแมตของภาพ เลือกเปน .GIF 

 
 โปรแกรมจะทําการตรวจสภาพของรูปภาพ ใหคลิกปุม Next 
 จากนั้นจะปรากฎกรอบโตตอบถามคาสีท่ีตองการใชงานกับภาพนั้นๆ โดย
สามารถเลือกระดับคาสีไดตามตองการ เพ่ือใหเหมาะสมกับภาพนั้นๆ แลวคลิก
ปุม OK  
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 ปรากฏจอภาพโตตอบ Save As 
 เลือกไดรฟ และโฟลเดอรที่ตองการเก็บภาพ จากรายการ Save in: 
 ต้ังชื่อไฟลภาพโดยพิมพในบรรทัด File name: 
 เลือกประเภทของไฟลเปน CpmpuServe GIF (*.GIF) จากรายการ Format: 
 คลิกปุม Save เพื่อยืนยันการจัดเก็บภาพ 
 ปรากฏกรอบโตตอบการตั้งคุณสมบัติของภาพ 

 
 ถาภาพขนาดเล็ก ใหเลือกเปน Normal แตถาภาพมีขนาดโต ใหเลือกเปน 

Interlaced หรือตามตองการ แลวคลิกปุม OK 
 กดปุม Finish รอสักครูโปรแกรมจะทําการจัดเก็บภาพในฟอรแมต GIF89  

 

คําส่ัง Save for Web 
คําส่ัง Save for Web เปนคําสั่งในการจัดเก็บไฟลภาพ เชนเดียวกับคําสั่งที่กลาวมา

ขางตน และเปนคําสั่งใหมที่มาพรอมกับ PhotoShop 6.0 ซึ่งมีจุดเดนคือ ผูใชสามารถ
ตรวจสอบขนาดไฟลภาพ (File Size) และความคมชัดของ
ภาพไดโดยตรงกอนยืนยันการจัดเก็บ โดยมีวิธีการใชงาน 
โดยเลือกคําสั่ง File, Save for Web…ซึ่งโปรแกรมจะ
วิเคราะหลักษณะของภาพและใหเลือกเลือกรายการตางๆ 
ท่ีจําเปนโดยอัตโนมัติ 
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คําส่ังพ้ืนฐานในการจัดการภาพ 
คําส่ังของ PhotoShop มีคอนขางมาก และมีอิสระในการคิดสรางสรรค แลวแตความ

ชํานาญ และการประยุกตของผูสราง แตยังมีคําส่ังพ้ืนฐานที่ทุกคนควรทราบไวกอน ดังนี้ 

การเปล่ียนโหมดภาพ 
ภาพที่จะในการสรางเอกสารเว็บ จะตองมีโหมดภาพเปน RGB หรือ Indexed Color 

ดังนั้นหากมีการนําภาพจากแหลงอ่ืนมาใชงาน เชน จากคลังภาพ, จากกลองถายภาพดิจิตอล, 
จากการสแกนดวยเคร่ืองสแกนเนอร ควรตรวจสอบโหมดภาพกอนที่จะดําเนินการตอ 

 เปดไฟลภาพที่ตองการ 
 สังเกตจากแถบ Title ของหนาตางภาพ ซึ่งจะแสดงโหมดภาพของภาพนั้นๆ 

 
รูปแสดงภาพในโหมด CMYK 

 
รูปแสดงภาพในโหมด RGB 

 หากโหมดภาพที่แสดงไมใชโหมด RGB กอนทําการปรับแตง แกไขภาพ ควรทํา
การเปลี่ยนโหมดภาพกอนดวยคําส่ัง Image, Mode, RGB Color 

มุมมองของหนาตางภาพ 
ภาพตางๆ ที่เปดข้ึนมา อาจจะมีขนาดโตเกินไป หรือเล็กเกินไป ทําใหการปรับแตง

ภาพเกิดปญหาในการควบคุมหรือใชงานเคร่ืองมือ ดังนั้นคําส่ังควบคุมมุมมองของหนาตาง
ภาพ จึงเปนอีกคําส่ังหนึ่งที่ควรทราบ ดังนี้ 

 การดับเบิ้ลคลิกที่ไอคอน Hand  จะเปนการปรับภาพใหมีขนาดพอดีกับ
จอภาพ (Fit on Screen) 
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 การคลิกเลือกเคร่ืองมือ Zoom  แลวนําเมาสไปคลิกท่ีภาพ จะเปนการขยาย
มุมมองของภาพ 

 การคลิกเลือกเคร่ืองมือ Zoom  แลวนําเมาสไปคลิกที่ภาพ พรอมๆ กับกด
ปุม A คางไว จะเปนการยอมุมมองของภาพ 

 การดับเบิ้ลคลิกท่ีไอคอน Zoom   จะเปนการปรับภาพใหมีขนาด 100% 

การปรับขนาดของภาพ 
เนื่องจากการนําเสนอขอมูลบนเว็บจําเปนตองพิจารณาถึงพ้ืนที่นําเสนอ ความเร็วใน

การโหลดภาพ และแสดงผลภาพเปนหลัก ดังน้ันภาพที่นํามาใชงาน หากมีขนาดโตเกินไป 
สามารถยอ หรือปรับขนาดไดดังน้ี 

 เลือกเมนูคําสั่ง Image, Image Size… 

 
 ปรับคา Pixel Dimensions โดยสามารถปรับเพียงคาใดคาหนึ่ง อีกคาจะปรับให
อัตโนมัติ แตถาตองการปรับคาเองทั้งสองคา จะตองยกเลิกรายการเลือกของ 
Constrain Proportions กอน 

การปรับความละเอียดของภาพ 
ภาพที่จะนํามาใชในเอกสารเว็บ จะตองมีคาความละเอียด (Resolution) เทากับ 72 

pixels/inch เทานั้น ดังนั้นหากภาพนั้นมีคาความละเอียดมาก จะตองทําการปรับคากอนโดย 
 เลือกเมนูคําสั่ง Image, Image Size… 
 ปรับคา Resolution ใหเทากับ 72 pixels/inch 
 โดยปกติเมื่อมีการปรับคาความละเอียดของภาพ จะสงผลตอขนาดของภาพ 
(pixel dimensions) ดวย ดังนั้นจะตองยกเลิกรายการเลือกของ Resample 
Image    กอน 
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การเลือกภาพหรือสวนของภาพ (Selection) 
การเลือกภาพหรือสวนของภาพ นับเปนงานหลักของการปรับแตงภาพ โปรแกรม

เตรียมเคร่ืองมือเลือกภาพ ไวหลากหลายเครื่องมือ โดยแบงเปนชุด ไดดังนี้ 
 ชุดกําหนดขอบเขตดวยรูปทรง เลือกจากเคร่ืองมือ Marquee   
 ชุดกําหนดขอบเขตรูปทรงอิสระ เลือกจากเครื่องมือ Lasso   
 ชุดกําหนดขอบเขตจากคาสี เลือกจากเคร่ืองมือ Magic Wand   

การใชเคร่ืองมือ Marquee 

• คลิกเลือกเคร่ืองมือ  หรือกดปุมเมาสคางไวท่ีเคร่ืองมือ  แลวคลิก
เลือกเคร่ืองมือยอยท่ีตองการ 

 
• นําเมาสมาชี้ที่ตําแหนงเร่ิมตนของขอบเขต กดปุมเมาสคางไว แลวลากเมาส

กําหนดขอบเขต เมื่อไดขนาดที่ตองการก็ปลอยนิ้วจากเมาส  

 
การใชเคร่ืองมือ Lasso 

• คลิกเลือกเคร่ืองมือ  หรือกดปุมเมาสคางไวท่ีเคร่ืองมือ  แลวคลิก
เลือกเคร่ืองมือยอยท่ีตองการ 

 
• นําเมาสมาชี้ที่ตําแหนงเร่ิมตนของขอบเขต กดปุมเมาสคางไว แลวลากเมาส

กําหนดขอบเขต เมื่อไดขนาดท่ีตองการก็ปลอยนิ้วจากเมาส (หรือคลิกเมาส
เปนระยะๆ เพื่อใหไดขอบเขตที่ตองการ) 

ทิศทางการเลือกเมาส 
ควรลากในแนวเฉียง 
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• การยุติการกําหนดขอบเขต กระทําไดสองลักษณะคือ 
o Double Click ณ จุดปลายทาง 
o นําเมาสกลับไปคลิก ณ จุดเร่ิมตน 

การใชเคร่ืองมือ Magic Wand 

• คลิกเลือกเคร่ืองมือ Magic Wand  
• นําเมาสซ่ึงมีรูปรางเปน Magic Wand ไปคลิก ณ ตําแหนงท่ีตองการ จะ

ปรากฏ Selection เปนบริเวณพ้ืนท่ี 
• หากตองการเลือกพื้นที่อื่นๆ ใหกดปุม S คางไว แลวคลิก ณ พ้ืนที่นั้นๆ 

การยกเลิกการเลือกขอบเขต  
สําหรับ Selection ที่สรางไวหากตองการยกเลิก กระทําไดโดยกดปุม Cd หรือเลือก

เมนูคําส่ัง Select, Deselect 

การยายขอบเขต 
ขอบเขตที่สราง สามารถยายตําแหนงไดโดยนําเมาส ไปชี้ที่เสนกรอบของ Selection 

(เสนประ) แลวกดปุมเมาสคางไว ลากไปยังตําแหนงที่ตองการ 

การยายภาพ 
ภาพที่กําหนดขอบเขตไว สามารถยายตําแหนงโดยการคลิกปุมเคร่ืองมือ Move  

ซ่ึงตําแหนงที่ยายไป จะถูกแทนที่ดวยสีของ Background Color 

การตัดบางสวนของภาพ 
บางคร้ังการใชงานภาพ ก็ตองการใชเฉพาะบางสวนของภาพเทานั้น ซึ่งมีวิธีการคือ 

 สรางขอบเขตใหกับพื้นที่ที่ตองการใชงาน 
 เลือกเมนูคําสั่ง Image, Crop 

หรือคลิกเลือกเคร่ืองมือ Crop   แลวกําหนดขอบเขต (Select) ใหกับตําแหนง
ภาพท่ีตองการ วิธีน้ีสามารถปรับขนาด หรือหมุนขอบเขตท่ีเลือก โดยอาศัยจุด Handle เมื่อได
ขนาด หรือลักษณะที่ตองการ จึงกดปุม E  
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การขยายพื้นที่ของหนาตางภาพ 
ภาพบางภาพ อาจจะมีขนาดเล็ก ทําใหไมสามารถปรับแตง หรือตกแตงไดสะดวก 

สามารถขยายพื้นที่ของหนาตางภาพนั้นๆ ไดโดย 
 เลือกเมนูคําสั่ง Image, Canvas Size… 

 
 กําหนดขนาดความกวาง และความสูงท่ีตองการ  
 นําเมาสไปคลิก ตําแหนงที่ตองการวางภาพเดิม จากรายการ Anchor: แลวคลิก
ปุม OK 

การหมุนภาพ/พลิก หรือกลับภาพ 
คําส่ังในการหมุนภาพ มี 2 ลักษณะ คือ  

 หมุนภาพทั้งภาพ ดวยเมนูคําสั่ง Image, Rotate Canvas ซึ่งจะปรากฏคําสั่งยอย 
ดังนี้ 
• 180  หมุนภาพทํามุม 180 องศา 
• 90 CW  หมุนภาพทํามุม 90 องศาตามแนวนาฬิกา 
• 90 CCW  หมุนภาพทํามุม 90 องศาตามแนวทวนนาฬิกา 
• Arbitrary… กําหนดมุมหมุนตามตองการ 
• Flip Horizontal กลับภาพซาย/ขวา 
• Flip Vertical กลับภาพบน/ลาง 

 หมุนภาพที่เลือกขอบเขต โดยจะตองสราง Selection ข้ึนมากอน จากนั้นจะใช
เมนูคําส่ัง Edit, Transform หรือ Edit, Free Transform 
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การยกเลิกคาํส่ังการทาํงาน (Undo) 
การยกเลิกคําสั่งที่ส่ังไปแลว สามารถใชคําส่ัง Edit, Undo...หรือคียลัด Cz ซึ่งใหผล

ไดเฉพาะคําสั่งลาสุดเทานั้น หากตองการยกเลิกการใชคําสั่งที่ผานไปแลวหลายครั้งสามารถ
กระทําไดโดยเปด History palette แลวเลือกการยกเลิกคําส่ังจาก History palette  

 
 คําส่ังลาสุด จะแสดงตอนทายของรายการ หากตองการยกเลิก ก็เพียงแตนําเมาสไป

คลิก ณ รายการคําสั่งนั้นๆ (คําส่ังที่อยูในชวงถัดลงไป ก็จะยกเลิกไปดวย) หรือลากคําส่ังดาน
ทายที่ไมตองการ ลงถังขยะก็ได  
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การเตรียมภาพใชงาน 
การสรางภาพใชประกอบเอกสารเว็บ นอกจากใชภาพที่มีอยูเดิม หรือการสรางใหม

ดวยโปรแกรมกราฟก ยังสามารถเตรียมภาพจากแหลงขอมูลอื่นไดเชน ภาพถายท่ีผานเคร่ือง
สแกนเนอร (Scanner) หรือภาพจากกลองถายภาพระบบดิจิตอล (Digital Camera)  

ภาพถูกใจกบัเครื่องสแกนเนอร 
“วันปใหมไปเท่ียวภาคเหนือ ถายภาพสวยๆ มาเยอะมาก วันเกิดปนี้ รวมกลุมกับ

เพ่ือนชมบรรยากาศริมน้ํา ไดภาพนาประทับใจ วันลอยกระทง กระทงลอยเปนสายสวยสด เก็บ
บันทึกไวในภาพถายเรียบรอยแลว” ภาพสวยๆ ตางๆ เหลานี้อยากเผยแพรผานเครือขาย 
อินเทอรเน็ต ไมใชเร่ืองยาก ดวยความสามารถของอุปกรณที่ชื่อ “สแกนเนอร (Scanner)” ทํา
ใหการเปล่ียนภาพถายเปนภาพดิจิตอล เปนเร่ืองงายเหมือนปอกกลวยเขาปาก 

สแกนเนอร เปนอุปกรณตอเชื่อมคอมพิวเตอรแบบกราฟก ท่ีมี
หนาที่ในการเปลี่ยนแปลงภาพตนฉบับ (รูปถาย ตัวอักษรบน
หนากระดาษ ภาพวาด) ใหเปนขอมูลดิจิตอล เพ่ือใหคอมพิวเตอร
สามารถนําขอมูลดังกลาวมาใชประโยชนในการแสดงผลที่หนาจอ 
ทําใหสามารถแกไข ตกแตงเพ่ิมเติม และจัดเก็บขอมูลได ใน

ปจจุบันสแกนเนอรแบงได 2 รูปแบบคือ   
 แบบใสกระดาษแลวกระดาษจะเลื่อนผานหัวสแกนเอง เรียกวา Sheet - Fed 

Scanner  
 แบบวางกระดาษแลวใหหัวสแกนเล่ือนอานขอมูลจากกระดาษ โดยกลไกการ
ทํางานคลายๆ กับเคร่ืองถายเอกสาร เรียกวา Flatbed Scanner 

แมวาสแกนเนอรจะมีหลากหลายรุน หลากหลายยี่หอ แตการใชงานไมแตกตางกัน
มากนัก ความรูในการใชสแกนเนอรรุนหนึ่ง ก็สามารถนําไปประยุกตใชกับรุนอ่ืน ย่ีหออื่นได
เชนกัน โดยมีหลักการสแกนพื้นฐานดังนี้ 

 เลือกโหมดภาพที่เหมาะสม – โดยปกติสแกนเนอรจะตรวจสอบประเภทของ 
ขอมูลที่จะทําการสแกนโดยอัตโนมัติ ดังนั้นหากนําเอกสารเนื้อหาหนังสือไป
สแกน โปรแกรมจะกําหนดโหมดเปนขาวดํา หรือลายเสน แตถานําภาพถายไป
สแกน ก็จะใชโหมดสี อยางไรก็ตามผูใชก็สามารถกําหนดหรือเปลี่ยนแปลงโหมด
ใหเหมาะสมกับการใชงานไดเชนกัน  
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 กําหนดความละเอียดใหเหมาะสมกับลักษณะการนําไปใชงาน – ความ
ละเอียดของภาพ หรือ Resolution ไมควรกําหนดไวสูงเกินไป โดยเฉพาะถา
ตองการนํามาใชงานกับเว็บเพจ เพราะทําใหเสียเวลาสแกนนานเกินไป รวมทั้ง
เสียพ้ืนที่ในการจัดเก็บภาพ  

 กําหนดขนาดของภาพใหเหมาะสม -  ขนาดของภาพ (Size) สําหรับการทํา
เว็บ ควรกําหนดใหเทากับภาพตนฉบับ เพ่ือไมใหเกิดปญหาภาพเบลอใน
ขั้นตอนการตกแตงดวยโปรแกรมแตงภาพ  

สําหรับการสแกนภาพ มีวิธีปฏิบัติดังนี้ 
1. เตรียมภาพตนฉบับ ไดทั้งขอความ, ภาพขาวดํา และภาพสี (สแกนเนอร

บางรุนสามารถสแกนวัตถุ 3 มิติได เชน กระปอง, นาฬิกา ฯลฯ 
2. เรียกโปรแกรมสแกนภาพ ตัวอยางการเรียกโปรแกรมสแกนของสแกนเนอร

รุน HP DeskScan II  

  
3. นําภาพหรือวัตถุท่ีตองการสแกน วางบนกระจกของสแกนเนอร ปดฝาของ

เคร่ืองสแกนเนอรเพ่ือปองกันแสงภายนอก 

 
4. ต้ังคาการสแกนภาพ เชน โหมดภาพ, ขนาดภาพ และความละเอียด 

• ภาพที่ตองการนําไปใชในงานพิมพ ควรกําหนดความละเอียด 150 
– 300 จุดตอนิ้ว  

• ภาพที่ตองการใชในการสรางเอกสารเว็บ ควรกําหนดความ
ละเอียด 72 จุดตอนิ้ว 
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5. คลิกปุมเร่ิมสแกน (แสดงดวยคําวา Preview หรือ Start Scan เปนตน) ชวง
นี้จะใชเวลาพอสมควรสําหรับสแกนเนอรบางรุน ทั้งน้ีระหวางที่สแกนเนอร
ทํางาน ไมควรขยับภาพหรือวัตถุ 

6. เมื่อเคร่ืองทําการสแกนภาพตนฉบับ ภาพจะปรากฏบนหนาตางโปรแกรม 
ผูใชสามารถกําหนดหรือเลือกขอบเขตที่ตองการได หลังจากนั้นคลิกปุม 
Final หรือ Save (ตามแตระบบ)  

7. โปรแกรมจะทําการแปลงสัญญาณแลวสงภาพไปปรากฏบนหนาตางทํางาน
ของโปรแกรมกราฟก หรือบันทึกเปนไฟลภาพ (ตามแตระบบ) 

• สําหรับการสแกนแบบบันทึกผลลัพธเปนไฟล มีหลักพิจารณาดังน้ี 
หากตองการนําภาพนั้นไปใชเปนภาพตนฉบับสําหรับงานส่ิงพิมพ 
และมีพ้ืนที่ของฮารดดิสกเหลือจํานวนมาก แนะนําใหบันทึกไฟล
ภาพดวยฟอรแมต TIF เนื่องจากจะไดไฟลภาพท่ีมีความสมบูรณ
ครบถวน แตถาตองการภาพเพื่อประกอบเอกสารเว็บโดยเฉพาะ 
สามารถเลือกฟอรแมตเปน JPEG ไดเลย ซ่ึงจะชวยประหยัดพ้ืนที่
ของฮารดดิสกได 
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ภาพทันใจดวยกลองดิจิตอล 
ความทันสมัยของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร นับวากาวทัน

ความตองการของคนเราอยางแทจริง โดยเฉพาะการตอบสนอง
ตอความใจรอนของมนุษย “ไปเที่ยว พก PDA อยากอวดภาพ
ทันที” ไมใชเร่ืองยากแลว ดวยกลองถายภาพระบบดิจิตอล 
(Digital Camera) ทําใหความตองการดังกลาวของมนุษย เกิด
เปนจริงข้ึนมาได  

กลองถายภาพระบบดิจิตอล นับเปนอุปกรณอิเล็กทรอนิกสที่ไดรับความนิยมอยางสูง
ในปจจุบัน เนื่องจากมีขนาดเล็ก กะทัดรัด พกพาไดสะดวก โอนถายเขาสูคอมพิวเตอรไดทันที 
เผยแพรผานอินเทอรเน็ตไดรวดเร็ว โดยอุปกรณตัวเล็กชิ้นนี้จะทํางานดวยตัวสรางประจุไฟฟา
ท่ีเรียกวา CCD (Charge Coupled Device) ภายในตัวกลอง ผานการกระตุนดวยแสงที่ผาน
เขามาทางเลนส และสงผลใหเกิดภาพบนสื่อบันทึกภายในกลอง เชน Memory Stick, Memory 
Card  

สําหรับทานท่ีสนใจอุปกรณไฮเทคชิ้นนี้ และอยากไดเปนเจาของ มีหลักพิจารณาดังนี้ 
 ดูงบในกระเปา -  กอนซื้อก็คงตองดูงบประมาณในกระเปากอน ปจจุบันราคา
อุปกรณนี้อยูในชวง 5,000 – 50,000 บาท เพราะฉะนั้นจากงบประมาณที่ทานมี 
ก็คงจะชวยใหพิจารณาไดงาย 

 จุดประสงคในการใชงาน – สําหรับทานที่มีงบพอประมาณ ก็คงมาดูท่ี
จุดประสงคในการใชงาน สําหรับทานที่นํามาใชกับงานพัฒนาเว็บไซต เลือกได
งายมากเลย เพราะเลือกไดทุกรุน แลวแตกําลังทรัพย เนื่องจากกลองตัวน้ี
พัฒนาขึ้นมาเพ่ือสนับสนุนงานเว็บเปนหลัก แตถาทานตองการใชเพ่ือ
บันทึกภาพแทนกลองจริง หรือใชเก็บภาพสําหรับใชในงานส่ิงพิมพ ก็คงตอง
เตรียมงบใหสูงข้ึนสักนิด เพื่อเลือกกลองที่มีคุณภาพที่ดีที่สุด เทาที่กําลังทรัพยจะ
เอื้ออํานวย 

 ความละเอียดของภาพ – ความละเอียดของภาพ เปนคุณสมบัติชนิดหนึ่งท่ีทํา
ใหราคากลองนี้แตกตางกันออกไป อยางที่ไดกลาวไวแลวภาพสําหรับงานเว็บ
ตองการความละเอียดเพียง 72 จุดตอนิ้ว แตถาทานตองการใชภาพถายกับงาน
สิ่งพิมพ ก็ควรดูกลองฯ ที่รอบรับไดมากกวา 150 จุดตอนิ้ว (ประมาณ 2 ลาน
พิกเซลขึ้นไป) 
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 คุณสมบัติเฉพาะอื่นๆ – กลองแตละรุน แตละยี่หอ มีคุณสมบัติเฉพาะแตกตาง
กันออกไป ดังน้ันหากมีงบประมาณที่เพียงพอ ลองพิจารณาองคประกอบนี้ดวย 
เพื่อใหตรงกับความตองการของทานมากที่สุด 

 หลักการถายภาพ ไมยากเลยครับ เหมือนๆ กับการถายดวยกลองธรรมดาทั่วไป 
แถมอาจจะงายและสะดวกกวาดวยซ้ํา เพราะมีฟงกชันควบคุมการถายภาพ ทั้งภาพขาวดํา 
ภาพสี ภาพ Sepia โหมดการซูม ทั้งนี้หลักการใชงานแมจะตางรุน ตางยี่หอ แตก็ไมสราง
ปญหามากนัก สําหรับเทคนิคการถายภาพมีดังนี้ 

• โดยมากกลองดิจิตอล จะมีจอภาพ LCD สาํหรับแสดงผลภาพท้ังขณะถาย 
หลังถาย ซึ่งการทํางานสวนน้ีจะทําใหแบตเตอรร่ีถูกใชงานมาก ดังน้ันหากมี
ชองเลนสมองถายภาพ ควรปดจอภาพ LCD แลวใชชองมองภาพในการ
ถายภาพแทน 

• ไมควรถายภาพในสถานที่ที่มีแสงจามาก  
• ใชแฟลซใหเหมาะสม เพ่ือใหไดภาพท่ีสวางคมชัด 
• ไมถายภาพสะทอน หรือผานกระจก 

เมื่อไดภาพท่ีตองการ สามารถโอนเขาสูคอมพิวเตอรไดสะดวกเชนกัน (แมวาจะตอง
พกพาอุปกรณเสริมอีกหลายชิ้น) แมวาแตละรุน แตละยี่หอจะมีวิธีการที่แตกตางกันออกไป 
เชนบางรุนบันทึกลงแผนดิสก 3.5 นิ้วก็สามารถนําแผนดิสกมาใสใน Disk Drive แลวเรียกใช
งานไดทันที สําหรับปจจุบันนิยมถายโอนผาน USB Port ซึ่งตองอาศัยโปรแกรมเฉพาะ (Driver) 
ซึ่งใชงานไดงายและสะดวก อยางไรก็ตามคงไมสามารถแนะนําในเอกสารนี้ได แตผูเขียนหวัง
วาคงไมยากเกินไปสําหรับผูสนใจท่ีจะศึกษาจากเอกสารคูมือที่แนบมากับกลองที่ทานซื้อ 
 สําหรับโลกดิจิตอล ในอนาคตเราคงเห็นอุปกรณนําเขาขอมูลทันสมัยอีกหลายลักษณะ 
อยางเชนการนํากลองดิจิตอลมาผสมรวมกับโทรศัพทมือถือ (ออกเผยแพรและคนไทยใชกัน
หลายทานแลว) ซึ่งเปนเทคโนโลยีท่ีนาสนใจ นาติดตามตอไป 
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ตกแตงภาพกราฟก 
เพ่ือใหเห็นภาพการใชงานไดชัดเจน ผูเขียนขอนําเสนอตัวอยางการสรางงาน พรอม

คําอธิบายประกอบ สําหรับผูอานที่สนใจไดลองปฏิบัติสรางความเขาใจใหตนเองไดอีกทางหนึ่ง 

เปล่ียนสีพ้ืนของภาพ 
ภาพตัวอยางของ PhotoShop ชื่อ ducky.tif เดิมมีพ้ืนภาพเปนสีขาว ตองการ

เปลี่ยนเปนสีใหม สามารถกระทําไดดังนี้ 
 เปดไฟลภาพ ducky.tif จากโฟลเดอร Samples 

 
 การเปลี่ยนสีพื้นภาพจากสีขาว เปนสีใหม ตองทําขอบเขต (Selection) ใหกับพื้น
ภาพกอน วิธีการท่ีรวดเร็วในการทําขอบเขตสําหรับพ้ืนภาพคือ การใชเคร่ืองมือ 
Magic Wand  คลิกที่พ้ืนภาพ เนื่องจากพ้ืนภาพมีสีเพียงสีเดียว ดังนั้น
โปรแกรมจะทําการเลือกสีขาวของพ้ืนภาพใหเปนขอบเขตโดยอัตโนมัติ 

 

 เลือกสีใหมโดยคลิกเลือกสีจากเครื่องมือ Color  โดยชองสีมุมบนซายจะ
เรียกวา Foreground Color และชองสีมุมลางขวาเรียกวา Background Color 
ทั้งน้ีสามารถปรับเปลี่ยนสีโดยคลิกในชองสีใดก็ได 
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 ปรากฏชุดสีดังนี้ 

 
 การเลือกสีกระทําไดโดย 

 เล่ือนเมาสในแถบเล่ือน เพื่อเลือกสีที่ตองการ 
 เล่ือนเมาสในแถบเฉดสี เพ่ือเลือกเฉดสีท่ีตองการ 
 ตําแหนงแสดงสีท่ีเลือก เมื่อไดสีที่ตองการใหคลิกปุม OK 

 เลือกเมนูคําสั่ง Edit, Fill เพ่ือเติมสีที่เลือกลงไปในขอบเขตที่กําหนดไว ซึ่งจะ
ปรากฏหนาตางทํางานดังน้ี 

 
 คลิกเลือกรายการ Use: ใหตรงกับชองสีท่ีเลือกไวกอนหนานี้ สามารถปรับลด
ความเขมขนของสีไดจากรายการ Opacity เมื่อไดคาที่ตองการใหกดปุม OK 
โปรแกรมจะทําการแทนที่สีพ้ืนภาพเดิม (สีขาว) ดวยสีใหมที่เลือกใหอัตโนมัติ 

 
 ทําการปรับยอขนาดภาพใหเหมาะสม แลวบันทึกดวยฟอรแมตท่ีตองการ 
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ใส Effect ใหกับภาพ 
จากภาพ Ducky กอนหนาน้ี หากเปล่ียนเฉพาะสีคงไมโดดเดนเทาที่ควร PhotoShop 

มี Effect งายๆ แตใหนาสนใจมาใหใชงาน ซึ่งสามารถนําไปประยุกตใชกับการทํางานลักษณะ
อ่ืนๆ ไดอีกหลากหลายรูปแบบ  

 ใชเคร่ืองมือ Magic Wand คลิกเลือกพ้ืนของภาพ เพ่ือสรางขอบเขต 
 เติมสีที่ตองการ  
 ใส Effect ดวยคําส่ัง Filter ซึ่งจะปรากฏรายการคําสั่งยอยอีกหลายรายการ แต
ละรายการก็จะให Effect ท่ีแตกตางกันออกไป  

 เลือกคําสั่ง Filter, Texture, Craqelure สําหรับเปล่ียนพื้นภาพใหมี Effect คลาย
ผนังท่ีฉาบดวยปูนลักษณะตางๆ โดยผูสรางสามารถปรับเปลี่ยนคาจากตัวเลือก 
เพ่ือใหไดผลท่ีตองการ 

  
 เลือกคําสั่ง Filter, Render, Clouds สําหรับเปลี่ยนพื้นภาพใหมี Effect คลายสี
ของทองฟา 

 เลือกคําสั่ง Filter, Render, Clouds สําหรับเปลี่ยนพื้นภาพใหมี Effect คลายสี
ของทองฟา 
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การสรางเงาใหกับวัตถุ 
จากไฟลภาพ ducky.tif เดิม ตองการสรางเงาสะทอนบนพ้ืน อันเปนพ้ืนฐานในการ

นําไปประยุกตสรางเงาใหกับวัตถุอ่ืนๆ ตอไป 
 เปดไฟลภาพ ducky.tif จากโฟลเดอร Samples 

 
เนื่องจากเปนภาพตนฉบับ จึงไมสมควรนําภาพนี้มาดัดแปลงแกไข วิธีการที่
เหมาะสมท่ีสุด คือเปดไฟลใหม แลวนําภาพเปดมาวาง จากนั้นจึงสรางเงา 

 สรางไฟลใหม ดวยเมนูคําสั่ง File, New… กําหนดรายละเอียดพ้ืนที่ภาพตาม
ตองการ (แตตองกําหนด Resolution เปน 72 pixel/inch, โหมด RGB เทานั้น) 

 
 จัดหนาตางชิ้นงานใหมองเห็นไดทั้งสองจอภาพ 
 คลิกเลือกจอภาพตนฉบับ เพ่ือทําการคัดลอกภาพเปดมาวางในพื้นท่ีใหม 
 เนื่องจากภาพตนฉบับประกอบดวยตัวรูปภาพ และพ้ืนของภาพ การสรางเงาท่ีดี
ที่สุด ควรทํางานกับตัวรูปภาพเทานั้น ดังนั้นจะตองทําการคัดลอกเฉพาะตัว
รูปภาพ (ตัวเปด) มาใชงานเทานั้น ซึ่งมีวิธีการดังนี้ 
• คลิกเลือกเคร่ืองมือ Magic Wand จากนั้นคลิกท่ีพ้ืนภาพ เพ่ือทําขอบเขต  
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• เลือกตัวรูปภาพ (รูปเปด) ดวยเทคนิคสลับการเลือกขอบเขต (Inverse) โดย
เลือกเมนูคําสั่ง Select, Inverse โปรแกรมจะทําการสลับขอบเขตจากเดิมท่ี
เลือกพ้ืนของภาพ มาเปนเลือกเฉพาะตัวรูปภาพ (ตัวเปด) 

 คลิกเลือกเคร่ืองมือ Move  แลวนําเมาสมาชี้ท่ีรูปภาพท่ีตองการคัดลอก กด
ปุมเมาสคางไวแลวลากเมาสนํารูปภาพขามจอภาพ มาวางในจอภาพวางท่ีสราง
รอไวกอนนี้ 

 
 เมื่อปลอยนิ้ว รูปภาพจะคัดลอกมาวางในหนาตางงานใหมโดยอัตโนมัติ ถึงจุดนี้ก็
จะเปนการทํางานในหนาตางงานใหม  

 เนื่องจากภาพตนฉบับมีขนาดโตมาก ควรลดขยายลงมา โดย 
• เลือกเมนูคําสั่ง Edit, Transform, Scale 
• นําเมาสไปชี้ที่จุด Handle ของภาพแลวยอใหไดขนาดท่ีตองการ หรือปรับ

คา W และ H จาก Option Bar ท่ีปรากฏอยูใตแถบเมนูคําสั่ง 

 
• เมื่อไดขนาดท่ีตองการ ใหกดปุม E  

 เมื่อปรับขนาดของภาพไดตามท่ีตองการ สามารถใชเคร่ืองมือ Move เพ่ือยาย
ตําแหนงภาพใหเหมาะสม  

 สังเกตท่ี Layer Palette จะพบวามีชั้นของเลเยอร 2 ชั้น โดยชั้นลางสุดจะเปน
ชั้นเลเยอรพ้ืนภาพ และชั้นเหนือขึ้นมาจะเปนชั้นเลเยอรของรูปภาพ (เปด) ซึ่ง
การทํางานใดๆ จะตองคํานึงถึงชั้นเลเยอรนี้ตลอด เชน หากตองการเปลี่ยนสีพื้น
จะตองคลิกเลือกชั้นเลเยอรลางสุดกอน จึงจะใชคําสั่งเปลี่ยนสีได และหาก
ตองการยอรูปภาพ (ตัวเปด) หรือยายตําแหนงรูปภาพ จะตองคลิกเลือกชั้นเล
เยอรของรูปภาพ (ชั้นเหนือข้ึนมา) กอนเสมอเชนกัน 
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 การสรางเงาใหมีลักษณะเดียวกับภาพตนฉบับ จําเปนตองอาศัยโครงรางของ
ภาพตนฉบับมาเปนแบบ แลวเติมสีดําลงไป พรอมท้ังปรับใหความเบลอ แลวจัด
ตําแหนงใหมีลักษณะเปนเงาท่ีมีการทอดตัว ซึ่งมีวิธีการดังนี้ 
• สรางขอบเขตรอบรูปภาพ (ตัวเปด) วิธีการสรางขอบเขตรูปภาพอีกวิธีที่

สะดวกและรวดเร็วกรณีแยกชั้นเลเยอร ไดแก การกดปุม C คางไว แลวนํา
เมาสมาคลิกที่ชื่อเลเยอรของชั้นเลเยอรท่ีตองการสรางขอบเขต (ตัวอยางให
คลิกท่ีชื่อ Layer 1) โปรแกรมจะทําการสรางขอบเขตตามโครงรางของ
รูปภาพใหโดยอัตโนมัติ 

 
• สรางเลเยอรใหม โดยคลิกที่ปุม Create a New Layer  จาก Layer 

Palette  
• เติมสีดําลงไปในขอบเขตที่สรางไว ดวยคําสั่ง Edit, Fill... เลือกรายการ 

Use: เปน Black 
• ทําใหเงาสีดํา มีลักษณะนุมและจาง ดวยคําสั่ง Filter, Blur, Gaussian Blur 

โดยสามารถปรับคาความนุมและจางของเงาจากคาตางๆ 

ช้ันเลเยอรตัวเปด 
ช้ันเลเยอรพื้นของภาพ 

กดปุม C คางไว แลวคลิกที่ช่ือเลเยอร 
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• เพื่อใหมีลักษณะท่ีเปนเงา จึงตองยายใหเงามาอยูใตรูปภาพ โดยการยาย

ชั้นเลเยอรเงาไปอยูใตชั้นเลเยอรรูป (เปด) ดวยวิธีการนําเมาสชี้ที่ชื่อเลเยอร
ของเงา (Layer 2) กดปุมเมาสคางไว แลวลากมาอยูใตชั้นเลเยอรรูปภาพ 
(Layer 1)  

 
• คลิกเลือกเลเยอรเงา (Layer 2) แลวเลือกเคร่ืองมือ Move เพื่อยายตําแหนง

ของเงาใหอยูใตรูปตนฉบับ เพ่ือใหเกิดเปนเงา 
• ปรับเงาใหมีมิติดวยคําส่ัง Edit, Transform, Distort เมื่อไดลักษณะเงาที่

ตองการจึงกดปุม E  
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ขอความกราฟกสวยนาสนใจ 
 นอกจากรูปภาพแลว ขอความประกอบเว็บท่ีมีลักษณะท่ีสดใส สวยงามก็เปนจุดเดนที่
นาสนใจในการนําเสนอเนื้อหาดวยเชนกัน การสรางขอความดวย  PhotoShop เปนขั้นตอนที่
สะดวก ดวยฟงกชันการจัดแตงขอความที่สมบูรณแบบ  

 สรางหนาตางชิ้นงานใหม ดวยคําสั่ง File, New… และกําหนดรายละเอียดตาม
ตองการ 

 คลิกในชองสี Foreground Color เพ่ือกําหนดสีใหกับขอความท่ีพิมพ 
 คลิกเลือกเคร่ืองมือ Type Tool  
 นําเมาสมาคลิกในหนาตางสรางงาน ณ ตําแหนงที่ตองการพิมพงาน 
 เลือกฟอนต ขนาด และลักษณะของอักษรที่ตองการจาก Text Option Bar 

 
 พิมพขอความที่ตองการ เมื่อไดขอความที่ตองการใหคลิกเปลี่ยนเคร่ืองมือเปน 

Move Tool เพ่ือจัดตําแหนงขอความที่พิมพใหไดตําแหนงท่ีตองการ จะปรากฏ
ขอความตามสีที่เลือกบนจอภาพ 

 ขอความที่พิมพไปแลว จะปรากฏบนชั้นเลเยอรเฉพาะของตัวเอง ดังน้ันหากมี
หลายขอความ ก็จะปรากฏชั้นเลเยอรตามจํานวนขอความเชนกัน และหาก
ตองการยายตําแหนง หรือลบขอความใด จะตองเลือกชั้นเลเยอรใหถูกตองดวย  

 การลบขอความ ใหคลิกเลือกชั้นเลเยอรของขอความท่ีตองการลบ แลวลาก 
เลเยอรนั้นลงไอคอนลบ (ถังขยะ ) ที่อยูมุมลางขวาของ Layer Palette 

 การแกไขขอความที่พิมพไปแลว ใหคลิกเลือกเคร่ืองมือ Type Tool แลวนําเมาส
มาคลิก ณ ขอความบนหนาตางงาน โปรแกรมจะเขาสูโหมดแกไขใหโดย
อัตโนมัติ 

 การใสลักษณะพิเศษใหกับขอความ กระทําไดโดยเปด Style Pallet ดวยคําสั่ง 
Window, Show Styles  
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 นําเมาสไปคลิกในชองลักษณะพิเศษของ Style Pallet โปรแกรมจะนําลักษณะ
พิเศษที่เลือกไปเติมใหกับขอความโดยอัตโนมัติ สามารถคลิกดูผลสไตลแตละ 
รูปแบบไดอิสระ 

 

 
 หากไมพอใจกับ Style ท่ีปรากฏ สามารถเพิ่ม Style เขาไปได โดยคลิกท่ี Style 

Options ซึ่งจะปรากฏตัวเลือกยอยดังนี้ 

 
 
 
 
 
เลือกไฟลตนแบบสไตลที่ตองการ โดยโปรแกรมจะสอบถามวาจะแทนที่หรือ
เพ่ิมเติมสไตล ซึ่งสามารถเลือกไดอิสระ 

 

 
ไมยากใชไหมครับ สําหรับการประยุกตใชโปรแกรม PhotoShop สําหรับพัฒนา
ภาพกราฟกสําหรับงานเว็บ สําหรับทานที่สนใจสามารถติดตามรายละเอียดอื่น
ไดจากเว็บไซต www.nectec.or.th/courseware  

Style Option Button 

เลือกไฟลตนแบบสไตลท่ีตองการ 


